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| & | Apresentacao da Aula

L1

Na aula anterior, vocé conheceu as estruturas homogéneas unidimensionais
(Arrays) e, nesta aula, vocé exercitara o uso das estruturas de dados homogéneas,
tendo a oportunidade de construir algoritmos que utilizam esse elemento (vetor)
para solucionar problemas.

@ Objetivos

I Exercitar a utilizacdo das estruturas de dados homogéneas unidimensionais.



[% Atividade 01

Preenchendo e Lendo um Vetor |

Construa um algoritmo que recebera 10 valores inteiros e escreva, um
abaixo do outro, os valores na ordem inversa em que foram lidos, ou seja, 0
ultimo valor lido sera o primeiro valor impresso.

[% Atividade 02

Preenchendo e Lendo um Vetor Il

Construa um algoritmo que recebera 30 valores inteiros.

Ao final, seu algoritmo deva apresentar os niumeros pares em uma linha e
na linha seguinte os niUmeros impares, na ordem em que foram lidos.

Se os valores recebidos pelo algoritmo sdo:

-30, -55, 28, -23, -93, 80, 90, 75, -7, -2, 96, 57, -24, -46, -66,
87, 74, -39, 21, -81, -6, -65, 27, 94, -42, -1, -50, -94, -71 e -91.

Ele devera apresentar o resultado no seguinte formato:

-30, 28, 80, 90, -2, 96, -24, -46, -66, 74, -6, 94, 42, -50, -94,
-55, -23, -93, 75, -7, 57, 87, -39, 21, -81, -65, 27, -1, -71, -91.

Obs.: Ha um espaco em branco a direita de cada virgula.




[% Atividade 03

Menor e Posicao

Construa um algoritmo que recebera 100 valores inteiros. Ao final, o
algoritmo ira imprimir o menor valor recebido. O indice em que o menor valor
esta armazenado. Por Ultimo, os valores armazenados nas posicdes
imediatamente anteriores e posteriores ao menor elemento encontrado.
Obedeca o seguinte formato para apresentar as informacgdes:

Menor valor recebido: 10

Indice do menor valor: 19

Valor armazenado na posicao anterior [18]: 12
Valor armazenado na posicao posterior [20]: 34

Caso o menor valor esteja na primeira posicao, seu algoritmo nao deve
imprimir a linha correspondente ao elemente anterior e se estiver na ultima
posicdo, ndo deve imprimir o elemento posterior.

[% Atividade 04

Preenchimento de Vetor |

Construa um algoritmo com um vetor de 100 posi¢des. Esse algoritmo ira
receber uma quantidade indefinida de valores inteiros e armazena-los no
vetor. Quando o valor 0 (zero) for recebido pelo seu algoritmo, interrompa o
recebimento de novos valores (e ndo armazene o 0 (zero)).

Em seguida, o seu algoritmo devera verificar se os elementos armazenados
nos indices impares sdo divisiveis pelos elementos imediatamentes posteriores
(indice+1).




Por exemplo, se o os valores 38, 16, 29, 34, 33, 3, 35, 7, 19, 30 e 0 sao
recebidos pelo seu algoritmo, ele tera como saida o seguinte resultado:

Conteldo do vetor:

38, 16, 29, 34, 33, 3, 35, 7, 19, 30,
38 nao é divisivel por 16

29 nao é divisivel por 34

33 é divisivel por 3
35 é divisivel por 7
19 ndao é divisivel por 30

Obs.: Ha um espaco em branco a direita de cada virgula.

[% Atividade 05

Preenchendo e Lendo um Vetor Il

Construa um programa com 2 vetores, cada um de 10 posi¢des. O seu
algoritmo recebera 15 numeros inteiros. Os numeros impares deverdo ser
armazenados no primeiro vetor. Ja os pares serdo armazenados no segundo
vetor. Se um vetor ficar cheio (completar as 10 posi¢des) durante a leitura dos
valores, vocé deverd "descartar" o valor mais antigo (a primeira posi¢cdao do
vetor) e mover as posi¢des subsequentes em "uma casa para esquerda" para
que seja possivel armazenar o 10° valor. Repita essa operacao quantas vezes

for necessario, até que todos os 15 valores sejam lidos pelo seu programa.

Ao final, o algoritmo devera imprimir os numeros armazenados no
primeiro vetor em uma linha, e os armazenados no segundo vetor na linha
imediatamente abaixo. Os numeros devem estar separados por um espago em
branco simples.




[% Atividade 06

Selecdo em Vetor |

Construa um algoritmo que ira receber e armazenar 20 niumeros reais.

Em seguida, o seu programa devera escrever a média aritmética de todos
os valores. Na linha seguinte, imprima todos que estdo acima da média. Na
terceira linha, imprima os numeros que estao abaixo da média. Os numeros
devem estar separados por um espaco em branco simples (a sua direira).

Para a entrada 51.2, 39.83, 86.71, 78.72, 71.80, 82.0, 90.87, 43.9, 60.76, 4.12,
80.10, 49.29, 0.42, 20.95, 72.88, 16.52, 65.3, 92.78, 27.74 e 56.4, sera
apresentada a saida:

54.6145

86.71 78.72 71.8 82.0 90.87 60.76 80.1 72.88 65.3 92.78 56.4
51.2 39.83 43.9 4.12 49.29 0.42 20.95 16.52 27.74

Obs.: Numeros iguais a média ndo serdo impressos.

% Atividade 07

Selecdo em Vetor |l

Construa um algoritmo que recebe e armazena até 100 numeros inteiros.
Quando o valor 0 (zero) for recebido pelo seu algoritmo, interrompa o
recebimento de novos valores (e ndo armazene o 0 (zero)).

Em seguida, imprima os numeros lidos em uma linha, separados por
espacos em branco. O seu programa devera procurar os valores que sao
menores do que zero e inverter o sinal para que fiqguem positivos. Além disso,
0s numeros deverdo ser impressos na ordem inversa que foram lidos. Por
exemplo, se o vetor lido for:




11 5 -4 10 -2 19 16 57 -19

O segundo vetor impresso sera:

19 5716 91210 4511

Obs.: Ha um espaco em branco a direita de cada numero.

% Atividade 08

Divisao no Vetor

Construa um algoritmo que recebe e armazena até 100 numeros inteiros.
Quando o valor 0 (zero) for recebido pelo seu algoritmo, interrompa o
recebimento de novos valores (e ndao armazene o 0 (zero)).

Em seguida, o seu programa devera imprimir todos os nimeros que sao
divisiveis pelo ultimo numero armazenado no vetor. Escreva os valores na
ordem inversa em que foram lidos. Por exemplo, para os numeros
armazenados no vetor:

11 5410 219 16 57 19 3

Serdo impressos, na ordem inversa, os numeros divisiveis por 3 (ultimo
numero armazenado):

57
9




[% Atividade 09

Ordenacdo de Um Vetor

Construa um algoritmo que recebera 100 numeros inteiros. Utilizando

apenas um unico vetor, o seu algoritmo devera ordenar os valores lidos em
ordem crescente. Ao final, o programa devera realizar a impressao dos
numeros ordenados (um por linha).

E ae? O que achou dos exercicios? | —

Conseguiu encontrar alguma
solucdo para eles?



Resumo

Nesta aula, vocé exercitou o uso das estruturas de dados homogéneas e
trabalhou com as estruturas unidimensionais, construindo algoritmos por meio
delas e das estruturas de repeticdo. Nas préximas aulas, vocé conhecera as
estruturas homogéneas bidimensionais. Portanto, caso tenha encontrado alguma
dificuldade, converse com seu mediador para poder sanar o quanto antes as suas
duvidas. O completo entendimento das estruturas homogéneas unidimensionais é
importante para a construcdo dos seus proximos conhecimentos sobre a construcao
de algoritmos.
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