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Apresentacao

Ola, caro aluno. Hoje, continuaremos com a nossa disciplina falando mais um
pouco sobre JSTL, mais especificamente sobre sua taglib de internacionaliza¢ao
chamada de I18N. Vocé ja pensou em desenvolver um software capaz de ser
utilizado por pessoas de diferentes paises? Se sim, vocé deve ter se deparado com o
desafio de implementar um sistema multilingue, ou seja, que apresente suas
mensagens em diferentes linguas, de acordo com a localidade (origem/regiao) do
usuario. Mas vocé nao quer ficar reestruturando seu codigo toda vez que precisar
trabalhar com uma linguagem de usuario diferente (portugués, inglés, espanhol
etc.), certo?

As tags de internacionalizacdo da [18N vao nos ajudar a estruturar nossos
sistemas Web, de forma que ele possa funcionar em diferentes idiomas e padrdes
(como formacao de datas, numeros e moedas) especificos de determinadas regides.
Além disso, finalizaremos nossas aulas de JSTL, estudando a taglib functions, e
veremos um pouco do que é EL (expression language).

Tenha uma boa leitura!

Objetivos

e Construir paginas cujo conteudo seja sensivel a localiza¢dao do
usuario.

e Aplicar a taglib functions.

e Definir o uso de EL ao invés de scriptlets.



A taglib 118N

A Dbiblioteca 118N implementa funcionalidades que nos ajuda a construir
sistemas Web internacionalizaveis, ou seja, cujas mensagens mostradas sdo
configuradas de acordo com a localidade ou preferéncias do usuario. Essas
funcionalidades sdo importantes, quando se deseja construir uma aplicacdo que
sera usada em diferentes idiomas, como veremos nos exemplos mais adiante.

O quadro a seguir mostra as principais funcdes da I18N.

Area Funcionalide Tags Prefixo
Defini¢cdo de Localidade setLocale
bundle
message
M
118N ensagens param fmt
setBundle
~ formatNumber
Formatacao
formatDate

Quadro 1 - Principais fun¢8es definidas pela [18N.

Curiosidade

O nome 118N vem de Internationalization (em portugués, internacionalizacao),
que comeca com |, termina com N e tem 18 letras intermediarias. Nome grande,
ndo €?



Comecemos nossos estudos pela tag de definicao de localidade fmt:setLocale.
Essa tag permite definir qual /ocale (combinacdo de idioma e regiao) sera usado para
exibir os itens sensiveis a localidade. O Locale sera definido dentro dos seguintes
escopos: a pagina (escopo padrdo); a requisicdo; a sessdo; ou a aplicacdo. A tag
fmt:setLocale sobrescreve o Locale definido pelo browser do usuario, ou seja,
mesmo que o browser do usuario esteja configurado com o Locale en_US (inglés dos
Estados Unidos), por exemplo, nés podemos usar a tag fmt:setLocale para definir a
localidade para pt_BR (portugués do Brasil) e a configuracdo do browser sera
ignorada. Note que a String da localidade é formada por 5 caracteres, dois que
indicam o idioma, um separador “_"
pode variar de pais para pais (portugués do Brasil e de Portugal, inglés dos Estados
Unidos e da Inglaterra, etc.).

e 0 pais. Isso é necessario, pois 0 mesmo idioma

A Listagem 1 apresenta o uso da tag fmt:setLocale da taglib fmt

<%@ taglib prefix="c" uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" %>
<%@ taglib prefix="fmt" uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/fmt" %>
<fmt:setLocale value="en_US" />

<html>

<body>

</body>

</html>

Listagem 1 - Codigo JSP que define o idioma da pagina JSP para inglés americano.

Video 01 - Introducdo ao jstl

Um detalhe que vale a pena mencionar € que a tag fmt:setLocale é uma tag de
configuracao, logo, o seu corpo deve ser deixado vazio e seu escopo pode ser mais
abrangente que apenas uma pagina. Note também que é necessario utilizar no inicio
da pagina 0 codigo: <%@ taglib prefix="fmt"
uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/fmt" %> para indicar que também se deseja
utilizar a taglib “fmt”, necessaria para o i18N.



Uma vez que explicamos a funcionalidade dessa tag, vamos, agora, mostrar e
explicar cada um dos seus atributos.

Valor
Atributo Descricao Obrigatério
¢ & default
String ou expressao que, quando avaliada, resulta ,
value : . , Sim
em uma String ou java.util.Locale.
Escopo onde a variavel que representa o Locale ~ -
scope Nao Pagina

serd armazenada.

Quadro 2 - Atributos da tag fmt:setLocale

Na Listagem 1, vimos o uso do atributo value que pode ser uma String, como,
por exemplo, pt_BR, ou uma expressdo que sera avaliada para Java.lang.String ou
Java.util.Locale. O atributo scope ja € um velho conhecido nosso e tem a mesma
caracteristica que vimos antes.

A taglib 18N Il

Continuando com as tags de internacionalizacdo, uma vez que ja sabemos como
indicar qual a localidade (ou preferéncia) do usuario (ex: pt_BR), vamos agora ver as
tags de mensagem. A tag fmt:bundle define o contexto de localiza¢do, baseado em
um arquivo de propriedades (resource bundle) que serd usado apenas dentro do
corpo da tag. Um arquivo de propriedades € um arquivo de texto com a extensao
“.properties”. Esse arquivo contém dados especificos de uma localidade
(idioma/regiao). Os arquivos de propriedade sdao 0os mecanismos para termos um
sistema multilingue, em que cada idioma/regido suportada esta associada a um
arquivo de propriedades como as mensagens do sistema naquela linguagem. Dessa
maneira, cada linha de um arquivo de propriedades contém uma palavra-chave e
um valor, por exemplo:

MSG_ERRO_SISTEMA=0correu um erro inesperado no sistemal



J& adiantando, a ideia é que o cdédigo do sistema trabalhe com a chave
MSG_ERRO_SISTEMA e que as tags de internacionalizacdao troquem a chave pelo
texto correspondente.

A tag fmt:setBundle também pode ser utilizada para identificar um arquivo de
propriedades, associando-o a um determinado escopo. Se deseja usar, por exemplo,
um arquivo de propriedades para a toda a sua aplicagdo, vocé pode usar a tag
fmt:setBundle, como mostrado na Listagem 2. Porém, se em determinada pagina
quisermos outro arquivo de propriedades, podemos usar a tag fmt:bundle e aninhar
dentro dela o conteddo que desejamos usar em outro arquivo, como mostra a
Listagem 3.

<fmt:setBundle basename="messages" scope="application"/>

Listagem 2 - Cédigo JSP que define o resource bundle para ser usado pela aplicagao.

<fmt:bundle basename="messages2">
<fmt:message key="message.helloWorld" />
</fmt:bundle>

Listagem 3 - Codigo JSP que define um resource bundle especifico para ser usado dentro do
corpo da tag.

Aqui, é importante algumas explicacdes. Na linha 01 da Listagem 2, a tag
basename define qual o arquivo de propriedades da aplica¢ao, ou seja, qual o nome
do arquivo .properties que sera usado. No caso, é o de nome messages. Na linha 01
da Listagem 3, estamos dizendo que usaremos um outro arquivo chamado
messages2 como arquivo de propriedades. Na linha 02, estamos dizendo que existe
uma propriedade neste arquivo cujo nome (ou chave) é message.helloWorld e que o
seu valor sera usado dentro do corpo da tag fmt:bundle. Para ficar mais claro,
vamos a um exemplo.

Para exemplificar, foi criado um projeto chamado “aula08”, um pacote dentro
dele também chamado “aula08” e dentro desse pacote foi adicionado um servlet
que, por enquanto, sé redireciona a requisi¢do para 0 nosso JSP, como mostrado a
seguir.



Figura 01 - Exemplo de Servlet que redireciona requisi¢des.

2] helloWorld,jsp |4] HelloWorldServletjava &35 @ |5| messages_pt_BR.properti... =] messages2_pt_BR.proper... =
i 1 backage aulaes;

3@ import java.io.IOException;[]

@ @WebServlet("/HellowWorldServlet"”)
11 public class HelloWorldServlet extends HttpServlet {
12 private static final long serialVersionUID = 1L;
al3 protected void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
14 throws ServletException, IOException {
15 request.getRequestDispatcher(”/helloWorld.jsp").forward(request, response);
16 }
17}

O nosso JSP define o arquivo de propriedades como messages e solicita que o
valor associado a chave message.helloWorld seja exibido.

Figura 02 - Exemplo de cédigo JSP que utiliza um arquivo de propriedades.

E] helloWorldjsp 52 | [J] HelloWorldServ... =| messages_pt_B... =| messages2_pt_...

wr_ar * r g

i taglib prefix="c" uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core’
lib prefix="fmt" uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/fmt" %
£ html>

it:setBundle basename="agula@8.messages” scope="application"/>
fmt:message key="message.hellohorld” />

O nosso arquivo de propriedades messages (mostrado a seguir) possui uma
chave que é message.helloWorld cujo valor € Al6 Mundo!!l. Note, no JSP acima, que
essa é a mesma chave que ndés estamos usando na tag fmt:message (falaremos
sobre essa tag mais a frente). Note que a versao em portugués do arquivo tem
nome “messages_pt_BR.properties”, ou seja, o arquivo procurado pelo sistema sera
“" a localidade (ex:
pt_BR) e a extensdo “.properties”. O arquivo messages_pt_BR.properties pode ser
adicionado dentro de um pacote, por exemplo o pacote aula08 criado nesse projeto.
Isso é importante pois o JSP faz referéncia ao arquivo de propriedades utilizando o

nome do pacote que ele se encontra (basename="aula08.messages”). Para criar um

sempre o nome indicado (ex: messages) concatenado com

arquivo dentro de um pacote basta clicar com o botdo direito do mouse sobre o
pacote (aula08, por exemplo), escolher a op¢ao New->Other... e depois escolher a
opc¢ao “File”, adicionando o nome desejado ao arquivo na sequéncia.



Figura 03 - Estrutura do projeto e localiza¢do do arquivo messages_pt_BR.properties (a
esquerda) e o seu conteudo (a direita).

{5 Project Bxplorer 32 | = _i| =~ = 0O =| messages_pt_BR.properties 3
7= aula06 1 message.helloWorld=Alg Mundo!!!
ZJ aulad7

v &4 aulads
Deployment Descriptor: aula02
AP JAX-WS Web Services
v ¥ Java Resources
v (3 src
v 1 aulal8
[J] HelloWorldServlet.java
= messages_pt BR.properties
=, Libraries
=, JavaScript Resources
= build
v = WebContent
(= META-INF
= WEB-INF arkers operties  §fh Servers 3
[2] helloWorld jsp

S Servers £, Tomcat v8.5 Server at localhost [Started, Rest

A taglib 118N IIi

Considerando que para uma determinada parte do nosso JSP, poderiamos nao

querer usar o arquivo de propriedades definido pela tag fmt:setBundle, mas sim um
outro arquivo de mensagens especifico somente para essa parte do JSP, por
exemplo chamado messages2. Para isso ele deve ser criado dentro de um pacote
com o nome messages2_pt_BR.properties com seus valores proprios para cada

chave, como mostrado a seguir

Figura 04 - Arquivo de propriedades alternativo

75 Project Explorer 52 | 5] 5 I e =~ = O =| messages2_pt_BR.properties i3
fjjv aulal6 1 message.helloWorld=Alc Mundg 2!!!
&2 aula07

v =Y aulal8

a7 Deployment Descriptor: aulal2
A JAX-WS Web Services
v " Java Resources
v [ src
v £ aulalg
[7] HelloWorldServiet.java
=| messages_pt BR.properties
=| messages? _pt BR.properties
B\ Libraries

=l Isvmalrrint Racnnrrar



Dessa forma, a mensagem final ndo seria mais Al6 Mundo!!l, e sim Al6 Mundo
2111, como pode ser visto no JSP modificado.

Figura 05 - Uso de arquivo de propriedades diferente em parte especifica do JSP.

[z] helloWorld.jsp &3

1 <¥0 taglib prefix="c" uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core” 3
2 <#@ taglib prefix="fmt" uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/fmt" %>
3 <!DOCTYPE html>
4= <html>
5= <body>
6 fmt jundle basename="gulaB8.messages” scope="application”/>
7 <fmt:message key="message.hellolWorld" />
3 <br/>
9 <fmt:bundle basename="gula®8.messages2">
16 <fmt:message key="message.helloWorld"” />
11 </fmt:bundle>
12 body>

Perceba que no JSP acima, na Figura 5, estamos utilizando inicialmente o
messages_pt_BR.properties, como definido na Linha 6 e a mensagem “Alo Mundo!!!”
deve aparecer no HTML gerado resultando do Linha 7. Entretanto logo em seguida
(Linha 9) usamos o <fmt:bundle> com o basename="aula08.messages2” o que
implica que qualquer <fmt:message> que estiver dentro dessa tag bundle usara o
arquivo messages2_pt_BR.properties como fonte de dados.

Uma vez que explicamos a funcionalidade da tag fmt:bundle e fmt:setBundle,
vamos, agora, mostrar e explicar cada um dos seus atributos.

Valor

Atributo Descricao Obrigatoério default

Nome do arquivo de propriedades (sem :
basename . ~ u o Sim
localidade e extensao “.properties”).

String que sera pré-concatenada ao valor da

on

. Nao
chave da mensagem (com o “.” no final).

prefix

Quadro 3 - String que sera pré-concatenada ao valor da chave da mensagem (com o “.” no final).



Valor

Atribuicao Descrigcdo Obrigatdrio default

Nome do arquivo de propriedades (sem

H ~ u H ” Slm
localidade e extensao “.properties”).

basename

var Nome do arquivo de propriedades (sem NEO
localidade e extensdo “.properties”).

scope Escopo da variavel armazenada em var. Nao Pagina

Quadro 4 - Atributos da tag fmt:setBundle

Em ambas as tags, basename é o atributo que define o nome do arquivo de
propriedades. Para a tag fmt:bundle, o atributo prefix define uma String que sera
concatenada no inicio de cada String usada como chave pela tag fmt:message. No
exemplo anterior, nds usamos como chave “message.helloWorld”. Entretanto, se
tivéssemos definido o atributo prefix na tag fmtibundle como “message.”,
poderiamos ter usado como chave apenas a String “helloWorld”. Os demais
atributos, mais uma vez, sao nossos velhos conhecidos.

A préxima tag € a tag fmt:message, que possui uma tag auxiliar, que é a tag
fmt:param. NOs ja vimos, brevemente, a tag fmt:message em uso quando falamos
de fmt:bundle e fmt:setBundle. Agora, veremos a tag fmt:message usando a tag
fmt:param. A tag fmt:message procura por mensagens localizadas dentro de um
arquivo de propriedades. Essa tag, como dito, pode conter a tag fmt:param no seu
corpo que especificam valores para os parametros definidos na mensagem. Isso
quer dizer que podemos ter mensagens parametrizadas.

Na Listagem 4, podemos ver um exemplo de uso da tag fmt:message, como a
tag fmt:param.

<fmt:message key="message.goodMorning">
<fmt:param value="Professor" />
</fmt:message>

Listagem 4 - Codigo JSP que procura por uma chave chamada message.goodMorning com um
parametro que sera substituido pelo valor definido por fmt:param.



Aqui, vale explicar o que seria substituir o parametro da mensagem da chave
“message.goodMorning” (linha 01) pelo valor do parametro especificado pela tag
fmt:param (linha 02). Para que isso seja possivel, o valor da chave
“message.goodMorning”, no arquivo, deve ser algo como:

message.goodMorning=Bom dia {0}!!!

Isso permite que no lugar de {0} terei o valor que foi definido na tag fmt:param.
Um exemplo mais pratico seria usar como parametro o nome do usuario logado no
sistema. Uma mensagem pode ter varios parametros, cujos valores sao indexados
por um numero entre os “{" e “}".

Uma vez que explicamos a funcionalidade da tag fmt:message e fmt:param,
vamos, agora, mostrar e explicar cada um dos seus atributos.

valor
Atribuito Descrigao Obrigatério
¢ & default
Nome da chave a ser procurada no arquivo de ~
key . Nao Corpo
propriedades.
var Nome da variavel que armazenara a mensagem. Nao
Escopo da variavel que armazenara a mensagem ~ -
scope o . Nao Pagina
(indicada no atributo var).
Quadro 5 - Atributos da tag fmt:message
Valor
Atributo Descricao Obrigatério
¢ 8 default
Valor que sera substituido em uma mensagem :
value Sim Corpo

parametrizada.

Quadro 6 - Atributos da tag fmt:param



O atributo key € o nome da chave no arquivo de propriedades que corresponde
a mensagem a ser exibida. Key pode ser uma String ou uma expressao que resulte
em uma String. Ja o atributo value da tag fmt:param define o valor que sera usado
para substituir os pardmetros da mensagem. E importante notar que a tag
fmt:param s6 possui um value. Como uma mensagem pode ter N parametros ( {0},
{1}, {2}, ..., {n} ), pode ser necessario que haja mais de uma utilizacdo dessa tag para
preencher todos os parametros da mensagem, como visto na Listagem 5. A ordem
da tag fmtiparam também deve obedecer a ordem definida no arquivo de
propriedades para que seja feita a substituicdo correta. O atributo value pode ser
uma String ou uma expressao.

<fmt:message key="message.goodMorning">
<fmt:param value="Professor" />
<fmt:param value="Francisco" />
</fmt:message>

Listagem 5 - Codigo JSP que procura por uma chave chamada message.goodMorning com dois
parametros, que serdo substituidos pelos valores definidos pelas tags fmt:param, na ordem em
que aparecem.

No caso da Listagem 5, o valor da chave “message.goodMorning” no arquivo de
propriedades seria algo como:

message.goodMorning=Bom dia {0} e {1}!!!

Atividade 01

1. Crie um arquivo “messages_en_US.properties” e defina a chave
“message.helloWorld” com o valor “Hello World!!!". Em seguida, use a tag
fmt:setLocale para mudar o Locale para “en_US” e confirme que 0 novo
arquivo esta sendo usado no lugar do anterior.

2. Retire a tag fmt:setLocale e mude o idioma diretamente no seu browser
para “en_US" e reporte qual mensagem é mostrada, se a em inglés ou em
portugués.

3. Use, novamente, a tag fmt:setLocale, mantendo a lingua do seu browser
em “en_US", com o locale “pt_BR” e veja o0 que acontece.



Formatacdo de datas e numeros

Agora, veremos as tags de formatacao de datas e numeros que sdo sensiveis a
localizagdo. Por exemplo, nos Estados Unidos, o formato padrdao de data é
més/dia/ano, enquanto no Brasil esse formato é dia/més/ano. Da mesma forma,
valores numéricos sao formatados diferentemente, pois la eles usam como
separador de casas decimais o caractere '’ e n0s usamos a ‘. Assim, as tags de
formatacdao nos fornecem mecanismos necessarios para exibir essas informacdes
sensiveis de localidade (data, nUmeros etc.), de acordo com a localidade do usuario.

A tag de formatacao de data, fmt:formatDate, usa as informacdes de localizacao
do browser do usuario ou a definida pela tag fmt:setLocale. Vocé também pode
customizar a formatacdo dessa data usando alguns atributos da tag, como veremos
mais adiante. Adicionalmente, essa tag formata informac¢des de data e de hora.

Vamos comecar alterando o exemplo da aula passada, que lista um conjunto de
pessoas. Vamos alterar a classe Pessoa para ter mais um atributo, que é a data de
nascimento da pessoa, como mostrada na figura a seguir.

Figura 06 - Cédigo da classe Pessoa

[J] *Pessna.java 3 \-hh

package auladJ3TL;
import java.util.Date;

public class Pessoa |
private int id:
private 3tring nome;
private Date datalelNascimento;

public void setDataleNascimento(Date dataleNascimento)]
this.datalelNascimento = dataDeNascimento;
H

public Date getDhataleNascimwentol)] |
return datalelNascimento:
H

Agora, vamos alterar o servlet de exemplo que lista as pessoas do sistema para
incluir o valor do atributo dataDeNascimento, conforme a figura a seguir.



Figura 07 - Método da classe Pessoa que retorna um conjunto de instancias.

ion, RCEpPTIOn |
request.setAttribute ("pessoas", getPessoas()):
request.getRequestDispatcher ("/exemplo. 3sp”) . forwvard (request, response);

H

private Pessoa[] getPesscas=() {
Pessoa[] pessoas = new Pessoa[3]:

Pezzoa pessoa = new Pessoal():
pessoa.secHome ("Fulano™) ;
pessoa.setlataleNascimento (new Date()):
pessoas[0] = pessoa:

pessoa = new Pessoal():
pessoa. setNome ("Sicrano™) :
pessoa.secDacaleNascimento (new Date(]):
pesscas[l] = pessoa;

pessoa = new Pessoal):
pessoa.setNomwe ("Beltrano™) ;
pessoa.setDatalDeNascimento (new Date()):

pessoas[2] = pessoa:

return pessoas;

Agora, vamos alterar a o JSP que exibe os dados das pessoas para exibir, além
do nome, também, a data de nascimento, como mostra a figura a seguir.

Figura 08 - Cédigo JSP de apresentacdo dos dados de cada pessoa cadastrada no sistema.

1] Pessonfava | (1) Exemploserviet. java M_ﬁwm |

<%@ taglib prefix="c" uri=“http:// java.sun.com/Jsp/istl/core" 1>
<%0 taglib prefix="fmt" uri="hitp://Java.sun.com/Jsp/Istdl/Imt" %>

<html><hodys

€atronyg> Lista de pessoas:</strong>

<brr<br>

Sctable

<ciforEach var="passoa® 151!!1\5'"5‘]3&55003}" >
S LCE>

=

. <EI0Ut values":{pessom.nome} ™ /> - <fpt:formactliace value-"ﬂpessua.uuanen&acmnnnﬁ Ly A
</td>

</te>

<fz: forEach>

</table>

</body></html:>

Veja o resultado:



Figura 09 - Resultado da tela de apresentacdo dos dados das pessoas cadastradas.

M *3 3

@) locahost:B080,/aula)

Lista de pessoas:

Home Data de Nasciments
Fulane 23/0%/2010
Sicrane 23092010
Beltrano 23/0%/2010

Perceba que a data ficou num formato legivel, de acordo com o padrdo de
formatagao que usamos no Brasil.

Atividade 02

1. Implemente as alteracbes mostradas relativas a inclusao da data de
nascimento de uma pessoa. Reporte se vocé encontrou dificuldades.

2. Troque a tag fmt:formatDate por c:out, ou seja, onde tem <fmt:formatDate
value="pessoa.dataDeNascimento"/>mude

para<c:outvalue="pessoa.dataDeNascimento"/> mudepara<c:outvalue="
{pessoa.dataDeNascimento}" /> e reporte o que mudou.

Formatacdo de datas e numeros |l

Percebeu a diferenca trabalhada na questdo 2 da Atividade 02? O que acontece
quando usamos a tag cout é que, quando a  expressao
${pessoa.dataDeNascimento} €& avaliada, o resultado é um objeto do tipo
java.util.Date, mas essa tag trabalha com objetos do tipo java.lang.String, entdo, a
tag chama o método toString() da classe java.util.Date, cujo resultado é o que vocé
viu. Ja a tag fmt:formatDate espera um objeto do tipo java.util.Date e usa seu valor

para formatar a data da forma que estamos acostumados a usar, no formato
reduzido de dia/més/ano.



Vamos, agora, examinar todos os atributos da tag fmt:formatDate para
entendermos seu comportamento padrdo e o que podemos fazer para customizar a
formatagdao de uma data e de uma hora.

Valor
Atributo Descricao Obrigatério
¢ 8 default
Defi tipo d I ificad lo atribut
type efine o tipo do valor especificado pelo atributo NEo Date

value. Os tipos validos sdo: time, date, both.

Estilos de formatos predefinidos para uma data.
dataStyle  E usado se o type for “date”. Os estilos validos Nao Default
sdo: default, short, medium, long e full.

Estilos de formatos predefinidos para uma hora.
timeStyle E usado se o type definido for “time”. Os estilos Ndo Default
validos sdo: default, short, medium, long e full.

Expressao customizada para formatacdo de data
pattern e hora. Se for definido, sobrescreve os atributos Nao
type, dateStyle e timeStyle.

: L - ~ Fuso

timeZone Fuso horario da data a ser exibida. Nao

default
value O valor da data a ser formatada. Nao

Nome da variavel que armazenara a data/hora -
var Ndo
formatada.
scope Escopo da varidvel armazenada em var. Nao Pagina

Quadro 7 - Atributos da tag fmt:formatDate

Comecaremos explicando o atributo type. Como vimos no exemplo anterior, se
usarmos a tag c:out para exibir uma data, sdo exibidas informac¢8es de data e hora.
Entretanto, na maioria dos casos, ndés estamos apenas interessados na data ou na



hora. Com o uso do atributo type, ndés podemos definir qual informacdo sera
exibida, se a data, hora ou ambos.

Os atributos dateStyle e timeStyle fornecem algumas formatacdes basicas para
data e hora. Como vimos na tabela anterior, existem cinco tipos predefinidos de
estilos para data e hora. Quando usamos o tipo default, o resultado para uma data é
dia/més/ano com quatro digitos. Ja para hora, o resultado é hora:minuto:segundo.
Para o estilo short, temos os seguintes resultados: dia/més/ano com dois digitos e a
hora igual ao estilo default. Como exercicio, vocé pode verificar como ficam os
demais estilos.

O atributo timeZone indica qual o fuso horario deve ser utilizado para aquela
data. Caso o atributo ndo seja utilizado, o fuso padrdao do sistema sera o escolhido.
Caso seja preenchido, a data obedecera ao fuso selecionado no atributo, o que
permite criar paginas sensiveis aos diferentes horarios do planeta.

O atributo pattern prevé uma forma alternativa de formatacdo de data e hora,
quando nenhum dos estilos predefinidos pode atender as nossas necessidades.
Para entender quais sdo os possiveis valores desse campo, € necessario entender a
classe java.text.SimpleDateFormat. S6 a titulo de exemplo, imaginemos que seja
necessario exibir apenas a data com seu dia e més. Nenhum dos tipos predefinidos
suporta essa formatacao, mas podemos usar no atributo pattern o valor dd/MM,
gue, como vimos na tabela, sobrescreve os atributos type, dateStyle e timeStyle.

Os demais atributos ja sdo nossos velhos conhecidos.

Importante!

Se vocé tiver alguma dificuldade com padrdes de formatacdo de data e hora,
veja este link:
<


http://download.oracle.com/javase/1.5.0/docs/api/java/text/SimpleDateFormat.html

Atividade 03

1. Manipule os valores dos atributos type, timeStyle e dateStyle para
entender melhor o comportamento deles. Relate o que vocé entendeu
deles.

2. Use o atributo format para formatar uma data como dia/més hora:minuto.

3. Utilizando o conhecimento adquirido nas aulas de JTSL, crie uma pagina e
nela declare trés variaveis (nome, data de nascimento, endereco), inicialize-
as e apresente o valor dessas variaveis usando JTSL, sempre que possivel.

Formatacdo de datas e numeros IlI

Vamos, agora, alterar o nosso exemplo, de forma que a classe Pessoa tenha
mais um atributo, que é o saldo da conta corrente da pessoa, como mostrado na
figura a seguir.

Figura 10 - Adicdo do atributo saldo na classe Pessoa
|J| Pessoa.java &4 |J] ExemploServlet, java |=| exemplo.isp

public class Pezzoa |
private int id:
private 3tring nome:
private Date datalelascimento;
private Double saldo;

public void setZaldo(Double zaldo) |

this.=zaldo = saldo:

public Double get3aldoi) {
return saldo:;

Agora, vamos alterar o Servlet de exemplo, que lista as pessoas do sistema, para
incluir o valor do atributo saldo, conforme a figura a seguir.



Figura 11 - Adaptacdo do restante do cédigo da classe Pessoa, dado o novo atributo saldo.

[J]| Pessoa.java [ || ExemploServlet java &3 : _ 2] exemplo.jsp |

private Pessoa[] getPessoas() {
Pezzoal[] pessoas = new Pessoal3] !

Pessoa pessoa = new Pessoal):
pezzoa.setlome ("Fulanao™) 2

peszoa. setbhatalelNascimento (new Date ()] :
pessoa.set3aldo (10.58)

peszoas[0] = pessoar

peszoa = new Pessoal) :

peszoa.setiome ("Iicrano’) ;
pezzoa.setbatalelNazscimento (new Date ()] :
pessoa.set3aldo (20.85)

pessoas[l] = pessoar

peszoa = new Pessoal) :

peszsoa.setlome ("Eeltrano™) ;
pezzoa.setbatalelNazscimento (new Date ()] :
pessna.setSaldn[SD.BSSBb:

pessoas[2] = pessoar

return pessoas:

Devemos alterar, também, o JSP que exibe os dados das pessoas para exibir,
além do nome, a data de nascimento e, agora, o saldo, utilizando a tag
fmt:formatNumber. Veja o resultado:

Figura 12 - Novo resultado com a apresentacao dos valores referentes ao atributo saldo de
cada pessoa.

™ 3 *3
@ localhost: 8080/

Lista de pessoas:

Fulane - 23/0%/2010 - 10,58
sicrane - 23/09/2010 - 20,85
Beltrane - 23/08/2010 - 30,856

Perceba que o saldo ficou formatado, inclusive com virgula separando as casas
decimais. Repare, entretanto, a ultima casa decimal do ultimo valor foi arredondada
de 30,8558 para 30,856.



Atividade 04

1. Implemente as alteracbes mostradas relativas a inclusao da data de
nascimento de uma pessoa. Reporte se vocé encontrou dificuldades.

2. Troque a tag fmt:formatNumber por c:out, ou seja, onde temos
<fmt:formatNumber value="pessoa.saldo"/>vamos mudar
para<c:outvalue="pessoa.saldo"/>vamos mudar para <c:outvalue="
{pessoa.saldo}" />.

Formatacdo de datas e numeros IV

Percebeu a diferenca trabalhada pela troca do fmt:formatNumber por c:out na
questdao 2 da Atividade 04? O que acontece quando usamos a tag c.out é que
perdemos o separador de decimais, porém a Ultima casa decimal do saldo de
“Beltrano” foi exibida, ou seja, ndo ha formatacao com o c:out. O objeto que a tag
c.out recebe é um java.lang.Double e seu método toString() retorna o texto do
numero sem formatacdo. Ja a tag fmt:formatNumber espera receber um objeto do
tipo java.lang.Number (Double é uma subclasse de Number) para, entdo, aplicar as
formatac¢des adequadas.

Vamos, agora, examinar todos os atributos da tag fmt:formatNumber para
entendermos seu comportamento padrdo e o que podemos fazer para customizar a
formatacdo de um numero.



Atributo Descricao

value O valor numérico a ser formatado.

Define o tipo do valor especificado pelo
type atributo value. Os tipos validos sao:
number, currency, percent.

Expressao customizada para
pattern formatacao. Se for definido, sobrescreve
os demais atributos de formatacao.

Cédigo da moeda usado para formatar

currencyCode , . .
y valores monetarios, tais como USD, EUR.

currencySymbol Simbolo da moeda ($, F).

NUmero maximo de digitos a ser exibido

maxIntegerDigits . ,
serie da parte inteira do numero.

NUmero minimo de digitos a ser exibido

minintegerDigits o ,
8eTlE da parte inteira do numero.

NUmero maximo de digitos a ser exibido

maxFractionDigits L ,
da parte fracionario do numero.

NUmero minimo de digitos a ser exibido

minFractionDigits L ,
da parte fracionario do numero.

Obrigatério

Nao

Nao

Valor
default

Valor
definido
no body

da tag

number

De
acordo
como
Locale

De
acordo
como
Locale



Valor

Atributo Descricao Obrigatério default

Nome da variavel que armazenara o ~
var . N&o
numero formatado.

scope Escopo da variavel armazenada em var. Nao Pagina
Quadro 8 - Atributos da tag fmt:formatNumber

Os atributos value, var e scope dispensam apresentac¢ao, pois sao utilizados da
mesma maneira que nas outras tags que ja vimos. O atributo currencySymbol é o
prefixo utilizado antes da descricdo da moeda e pode receber valores diferentes,
como Uousimplesmenteousimplesmente para délares. Ja o currencyCode é um
atributo que segue as especificacbes definidas pelo ISO 4217
( ) e define o prefixo da moeda de acordo com
as especificacdes. Ou seja, se o currencyCode for definido como “BRL", por exemplo,
automaticamente o prefixo R, padrao parao Brasil, sera utilizado. Perceba que esse
atributo sobrescreve o atributo currencySymbol. Aqui, vale a seguinte explicacdo: se
o atributo type for definido como currency e o Locale estiver definido como pt BR,
automaticamente, o valor formatado sera exibido com R, padrao para o Brasil, sera
utilizado. Perceba que esse atriuto sobrescreve o atributo currencySymbol. Aqui,
vale a seguinte explicacdo: se o atributo type for definido como currency e o Locale
estiver definido como pt BR, automaticamente, o valor formatado sera exibido com
R. Da mesma forma, se o atributo type for definido como percent, o simbolo de %
sera exibido, automaticamente, para vocé.

Os demais atributos definem a quantidade de digitos que serdo exibidos na
parte inteira e fracionaria do numero. Isso ajuda a, por exemplo, limitar o numero
de casas decimais a ser exibido. Se minFractionDigits for definido para 2 e o numero
a ser formatado for, por exemplo, 23,2, o valor exibido sera 23,20. Por outro lado, se
maxFractionDigits for igual a 2 e o niumero a ser exibido for 23,285, o resultado sera
23,29. Perceba que houve um arredondamento, e ndo um truncamento do ndmero,
para 0 numero mais proximo. Os atributos minintegerDigits e maxintegerDigits
funcionam de forma similar.


http://pt.wikipedia.org/wiki/ISO_4217

Entdo, mais uma vez, muito facil, ndo é?! Nada que um pouco de pratica nao
resolva. Bom, chegamos ao fim da nossa explanagao sobre a taglib fmt. Veremos
agora a taglib functions (fn), que trata de manipula¢do de Strings e tamanho de
cole¢Bes, e EL, que mostra como podemos acessar as variaveis de escopo de uma
forma elegante e padronizada.

A taglib functions

Acabamos de ver algumas das tags de internacionalizacdo disponiveis na JSTL.
Vamos agora continuar nossos estudos mostrando as fung¢des de JSTL que
manipulam Strings e descobrem o tamanho das cole¢bes e Strings, bem como EL
(Expression Language), que € uma alternativa mais elegante ao uso de scriptlets.
Vamos |3, entao, comec¢ando pelas funcdes JSTL.

As func¢bes JSTL possuem, basicamente, dois conjuntos de funcionalidades. A
primeira trata das funcdes basicas de String, como trim(), toUpperCase(), substring()
etc. A segunda possui a unica finalidade de, dada uma colecdo ou uma String,
descobrir qual o seu tamanho. O quadro a seguir mostra o conjunto de
funcionalidades existentes.

Area | Funcionalidade Tag Prefixo

Tamanho de

Manipulacdo de Strings.
colecdes. puias ne

Funcoes toUpperCase, toLowerCase, substring, fn
substringAfter, substringBefore, trim, replace,
indexOf, startsWith, endsWith, contains,
containsignoreCase, split, join, escapeXml

Length

Quadro 9 - Funcionalidades detalhadas da biblioteca functions

Cada uma dessas funcionalidades tem a mesma semantica dos métodos da
classe java.lang.String, exceto no caso dos tags substringAfter, substringBefore,
containsignoreCase e join, visto que eles ndao possuem métodos correspondentes
para suas funcionalidades na classe String. Por isso, o nosso foco sera justamente



nessas tags. Veremos, também, a funcionalidade length. Caso tenha alguma duvida
em relacao as funcdes da classe Java.lang.String, busque informac¢des no manual da
linguagem.

Antes de comecarmos a explicar a taglib functions, é necessario explicar uma
pequena diferenca entre essa tag e as demais. As taglibs que vimos antes, core e
18N, definem um conjunto de atributos que sdao usados para que a tag execute
adequadamente. Entretanto, a taglib functions nao funciona assim. Na verdade, ela
define uma assinatura de método, como seus parametros e tipo de retorno, que
devem ser invocados de forma similar a invocacdo de método numa classe Java.

Vamos a um exemplo, ao invés de chamar a funcionalidade contains

<fn:contains var="variavel" value="algumValor" />

Vocé deve chamar assim:

${fn:contains(variavel, algumValor)}

Percebeu a diferenca?

Preparamos um exemplo a seguir, que mostra o uso das taglibs que nao
possuem funcao correspondente na classe String.

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/functions" prefix="fn" %>
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c" %>
<html>
<body>
<c:set var="tempStr" value="Functions e Tags tem sintaxe diferente"/>
O tamanho da String tempStr é: ${fn:length(tempStr)}<br/>
A substring depois da palavra "Tags" é: ${fn:substringAfter(tempStr,"Tags")}<br />
A substring antes da palavra "tem" é: ${fn:substringBefore(tempStr,"tem")}<br />
Esta string contém a palavra "tags"? ${fn:containsignoreCase(tempStr,"tags")}<br />
<br />
</body>
</html>

Listagem 6 - Codigo JSP que define o idioma da pagina JSP para inglés americano.

Nesse exemplo, vemos o uso das tags substringAfter, substringBefore e
contaisnignoreCase. Daqui a pouco, veremos um exemplo de join. Na linha 05,
definimos uma variavel tempStr usando a tag c:set. Na linha 06, pedimos que seja



exibido o tamanho da String referenciada por essa variavel. Nesse caso, a fun¢ao
length contara o niumero de caracteres dessa variavel.

Na linha 07, sera exibida uma String que é uma substring da variavel tempStr a
partir da palavra “Tags”. O resultado disso sera “tem sintaxe diferente”. Ja na linha
08, temos um exemplo similar. A diferenca é que estamos interessados em exibir
apenas a substring que vem antes da palavra “tem”, no caso “Functions e Tags". Na
linha 09, vemos o uso da funcionalidade containsignoreCase. Essa funcionalidade
verifica se existe dentro de tempStr a substring “tags”, independente se ela esta
escrita como “TAGS”, “TaGs" etc. Nesse o caso, o resultado sera true.

A tag join tem o comportamento de exibir os elementos de um array como
String, onde cada elemento do array sera convertido para texto, concatenando-os
por meio de um separador indicado do tipo String. Veja o exemplo a seguir.

O nosso servlet de exemplo define um array de Strings como atributo da
requisicao:

Figura 13 - Servlet de exemplo que seta atributo e redireciona chamada.

\J] ExemploSenviet.java =1 | exemplo.jsp |4] Pessoa.java |=] helloWaorld jsp | messages_en_US.prope 4] Helle

package aulaJSTL;
import java.io.ICException:

import javax.servlet rvletException:

import javax.servle 3 Servlier;
import javax.servlect.l rvlecRequest;
import javax.ssrvlet.h vietResponae;

public class ExemploServlet extends HttpServlet {

= protected void bnGe:iH::pSerule:Requeat request, HeoopServliecResponse response)

° throws ServletException, IOExceprtion {
requesat.setAttribute ("array™, new String[] {("Fulanco", "Sicranco", "Beltrano"}):
request . getRequestDispatcher ("/exemplo. jap”) . forward (request, responsej :

No arquivo exemplo.jsp, usamos o array definido no Servlet da Figura 13 (linha
15) como parametro para a funcao join (linha 4) , bem como o parametro adicional

un
7.

Figura 14 - Arquivo JSP que manipula array enviado pelo Servlet.

'ﬂ ExemploServiet.java B exemplojsp &2 ] Pessoa.java E helloWorld.jsp E] MESSAgEs_En

1 <%@ taglib prefix="fn" uri="http://Jjava.sun.com/jsp/1stl/functions" %>

<html><body>
t{fn:join{array, ",")}

</body></html >




O resultado é que os elementos do array sdo exibidos separados por “/".

Figura 15 - Valores do array sendo impressos na tela.
\ C A O localhost:8080/aulalSTL/exemplc

Fulano, Sicrano Beltrano

Com esse ultimo exemplo, terminamos nossa explicacdo sobre como usar as
funcdes de JSTL. Agora, veremos EL, considerado um excelente recurso na
construcao de paginas JSP.

A taglib functions Il

EL (Expression Language) € uma forma elegante de ndo usar scriptlets, porém
isso nao significa que ndo existam situacdes que o uso de scriplets ndo se justifique.
De qualquer forma, EL deve ser usado no lugar de scriptlets sempre que possivel. A
principal vantagem em usar EL no lugar de scriptlets € que o codigo JSP fica mais
legivel, facil de entender e manter. As express@es em EL possuem a seguinte sintaxe:
${expressao}.

Ja vimos um pouco de EL enquanto estudamos JSTL, porém sem entrar no
detalhe de contexto e funcionamento. Com EL podemos acessar objetos que estao
no escopo da pagina, da requisicao, da sessao e da aplicacao, sem precisar indicar
onde esses objetos estdo, pois, automaticamente, a EL procura o objeto em todos
esses escopos na ordem apresentada. Por exemplo, digamos que existe um atributo
chamado “usuarioLogado” na sessdo da minha aplicacdo. Suponha que queremos
exibir o nome desse usuario na pagina. Para isso, temos que usar o seguinte cédigo
no JSP:

${usuarioLogado.nome}

Agora, como fariamos isso usando scriptlets? Seria algo como:

<%= request.getSession().getAttribute(“usuarioLogado”).getNome() %>




Perceba que, no caso do scriptlet, foi necessario indicar, explicitamente, em qual
contexto estava o objeto referente a “usuarioLogado”. Além disso, esse co6digo nao €
tdo robusto, pois se o usuario logado ndo estiver na sessao, fatalmente, esse cédigo
levantara uma excec¢ao NullPointerException. Quando usamos EL, o comportamento
€ procurar por usuarioLogado, em cada um dos escopos, e, se 0 objeto nao for
encontrado em nenhum deles, o restante da expressao ndo € avaliada, evitando, por
exemplo, a tentativa de avaliar a propriedade nome em uma variavel nula.

Perceba que a sintaxe do EL € muito mais sucinta que a do scriptlet, o que
melhora o entendimento do codigo. Perceba, também, que seria possivel escrever
um codigo mais robusto usando scriptlets, porém seria muito mais trabalhoso e
menos produtivo, como mostra o exemplo a seguir.

<%@ page import="aulaJSTL.Usuario" %>

<%

String nome ="";

if (session != null && session.getAttribute("usuarioLogado") != null) {
Usuario usuario = (Usuario) session.getAttribute("usuarioLogado");
nome = usuario.getNome();

}

%>

<%= nome %>

Esse exemplo mostra porque é preferivel usar EL ao invés de scriptlets. Desde a
implementacdo 2.2 da EL, que é a que estamos utilizando nesse curso, juntamente
aos Servlets 3.0 e o Tomcat 7, passou a ser possivel utilizar também métodos que
nao sao getters ou setters através de EL. Essa chamada ocorre de maneira similar as
chamadas regulares. Supondo que tivéssemos uma classe JavaBean chamada
Pessoa e essa classe tivesse um método declarado como public String falar(),
poderiamos invocar esse método usando EL através do comando $(pessoa.falar()) -
'pessoa’ sendo um objeto em memdria do tipo Pessoa. Isso quebrou as ultimas
barreiras para a utilizacdo de EL no lugar de scriptlets.

Observemos, ainda, que para acessar a propriedade nome do objeto
usuarioLogado, precisamos apenas usar usuarioLogado.nome. Mas essa nao € a
Unica maneira de acessar a propriedade nome. Podemos, também, usar anotacdo
usuarioLogado.nome. Mas essa ndo é a Unica maneira de acessar a propriedade
nome. Podemos, também, usar a notacao {usuarioLogado[“nome”]}. Essa forma é
possivel e pode ser utilizada tanto para um Java Bean que contém o atributo “nome”
quanto para um java.util.Map ‘usuarioLogado’ que possui a chave “nome”. Vamos



supor que na sessao o objeto associado a usuarioLogado fosse um Map, ao invés de
um Usuario. A forma de acessar os valores desse mapa seria algo como
nomeDoMapa[“nomeDaChave”]. Da mesma forma, imaginemos agora que O
atributo na sessdo fosse um java.util.List ou um array.A forma de acessar os valores
nessa lista seria nomeDoMapa[‘nomeDaChave”]. Da mesma forma, imaginemos
agora que o atributo na sessao fosse um java.util.List ou um array. A forma de
acessar os valores nessa lista seria{nomeDalista[indice]}. Legal, ndo é mesmo?

A taglib functions Il

Uma vez que vimos como podemos acessar objetos, mapas, listas, arrays e suas
propriedades, vamos agora entender mais um detalhe sobre EL. Da mesma forma
que dentro dos codigos scriptlets temos algumas variaveis que estao implicitas, em
EL isso também é verdade. Por padrao, algumaCoisa procura por uma variavel com
nome algumaCoisa, em algum dos escopos possiveis. Porém, é possivel deixar
explicito qual o escopo usando um nome de variavel que representa cada um dos
escopos. Por exemplo, algumaCoisa procura por uma variavel com nome
algumacCoisa, em algum dos escopos possiveis. Porém, é possivel deixar explicito
qual o escopo usando um nome de variavel que representa cada um dos escopos.
Por exemplo,{sessionScope.usuarioLogado} ou ${pageScope.pessoas}, Ppois
sessionScope e pageScope sao variaveis implicitas do contexto EL. O quadro a seguir
exibe os contextos implicitos disponiveis.

Objeto Descricao
pageScope Define as variaveis que estdo no escopo da pagina.
requestScope Define as variaveis que estao no escopo da requisi¢ao.
sessionScope Define as varidveis que estdao no escopo da sessao.
applicationScope Define as varidveis que estao no escopo da aplicacao.

param Mapa que contém o valor parametros da requisicao.



Objeto Descricao

Mapa que contém o valor dos parametros da requisicdo como
array de Strings.

paramValues
header Mapa que contém o nome e valor dos headers da requisicao.

Mapa que contém o nome e o array de valores dos headers da
headerValues

requisicao.
cookie Mapa do nome dos cookies e o cookie.
initParam Mapa com o nome dos parametros iniciais e seus valores.

Quadro 10 - Variaveis de contexto implicitas que se encontram disponiveis para o JSP.

Cada uma dessas variaveis representa um objeto Java ja visto por néds. Por
exemplo, quando wusamos ${param.code}, estamos, na verdade, fazendo
request.getParameter(“code”). Bem mais facil que usar scriptlets, nao é?!

Outra coisa muito legal de EL é o uso de operadores de aritmética, de légica e
relacionais. A seguir, mostraremos quais sao esses operadores e como usa-los.

Operador Descricao
+ Adicdo.
- Subtracao.
* Multiplicagao.
/ (div) Divisao.

% (mod) Mddulo da divisao (resto).



Operador Descricao

== (eq) lgualdade.
I=(ne) Desigualdade.
<(It) Menor que.
> (gt) Maior que.
<=(le) Menor ou igual.
>= (ge) Maior ou igual.

Verdadeiro, se ambos operandos sao verdadeiros; Falso, caso

&& (and) , .
contrario.
Il (o) Verdadeiro, se um ou ambos operandos forem verdadeiros; Falso, caso
contrario.
! (not) Verdadeiro, se operando for verdadeiro; Falso, caso contrario.
Empty Verdadeiro, se o operando for nulo, uma String vazia, um mapa vazio

ou uma lista vazia; Falso, caso contrario.
Quadro 11 - Operadores suportados pela EL

Bom, operacdes é que ndo faltam. Basicamente, essas sdo as principais
operacBes de logica e aritmética da linguagem Java. Lembram-se da atividade que
listava as pessoas do sistema? Pois bem, e se quiséssemos pintar as linhas impares
da tabela de uma cor e as pares de outra, como poderiamos fazer? Abaixo,
mostramos uma possivel maneira fazer isso.



<%@ taglib prefix="c" uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" %>
<html>
<body>
<strong>Lista de pessoass:</strong>
<%
request.setAttribute("pessoas", new String[] {"joao", "maria", "joaquim", "Luana", "eduardo"});
%>
<br><pr>
<table>
<c:forEach var="pessoa" items="${pessoas}" varStatus="status">
<c:.choose>
<c:when test="${status.index % 2 == 0}">
<c:set var="bgColor" value="GRAY" />
</c:when>
<c:otherwise>
<c:set var="bgColor" value="WHITE" />
</c.otherwise>
</c.choose>
<tr bgcolor="<c:out value="${bgColor}"/>">
<td><c:out value="${pessoa}" /></td>
</tr>
</c:forEach>
</table>
</body>
</html>

Listagem 7 - Exemplo de uso de operadores légicos.

Observe que no c:forEach usamos o atributo varStatus para ter acesso ao
contexto de loop da tag. Isso permite que possamos utiliza a varidvel “status” como
uma forma de saber, por exemplo, qual o numero da iteracdao que estamos. Dentro
o loop, temos a tag c:choose, na linha 07, para escolher se a linha sera cinza ou
branca, de acordo com o indice da iteracdao atual. Se o status.indice % 2 for zero, a
linha sera cinza; caso contrario, sera branca. Aqui vale comentar uma coisa: no lugar
do operador % poderiamos usar mod, e no lugar do operador == poderiamos usar

eq.

Entdo, viu como é facil, poderoso e claro usar EL no lugar de scriptlets? Espero
que daqui pra frente scriptlets seja coisa do passado e vocé comece a usar JSTL e EL
nas suas paginas JSP. Vocé percebera como o seu codigo ficara mais legivel e mais
facil de manter.

Bom, pessoal, terminamos de comentar o que existe de mais importante no uso
de JSTL e EL. Espero que vocés tenham aproveitado e entendido.



Atividade 05

1. Quais sao as duas maneiras de testar se uma colecao é vazia?

2. Veja o que acontece ao tentar usar uma expressao da seguinte forma:
${usuarioLogado.nome + 1} .

3. Usando os conceitos trabalhados nesta aula, siga os seguintes passos:

a. Escreva uma pagina JSP novaMensagem.jsp que mostre
formulario na tela com dois campos: e-mail e mensagem.

b. Escreva outra pagina gravarMensagem.jsp que receba
parametros: e-mail e mensagem, e grave esses dois parametros
na sessao do usuario.

c. Faca com que a primeira pagina aponte para a segunda.

d. Crie uma terceira pagina listarMensagens.jsp que mostre
mensagens criadas até o momento, indicando, inclusive, seus
tamanhos (quantidade de caracteres).



Leitura Complementar

Para complementar seu aprendizado, leia sobre os comandos aprendidos nesta
aula por meio das referéncias a seguir. A primeira apresenta um guia de referéncia
rapida do JSTL, podera ser bastante util para vocé ao longo do curso. A segunda
referéncia apresenta exemplos de uso da biblioteca functions JSTL. ]Ja a terceira é o
tutorial oficial de Java para JSTL, sendo um 6étimo recurso para reforco dos seus
conhecimentos. Analise essas referéncias de acordo com o conteudo ja visto nas
aulas.

e <http://cs.roosevelt.edu/eric/books/)SP/jstl-quick-reference.pdf>

e <http://www.java2s.com/Code/Java/|STL/Usingthe]STLfunctions.htm>

e <http://download.oracle.com/javaee/5/tutorial/doc/bnakc.html>

Resumo

Hoje, concluimos a taglib de internacionalizacdo 118N do JSTL. Vocé viu que
podemos configurar nossa aplicagdo com as tags fmtisetLocale e fmt:setBundle.
Adicionalmente, viu que podemos sobrescrever o arquivo de propriedades definido
pela tag fmt:setBundle usando a tag fmt:bundle. Aprendeu como usar as mensagens
que estao definidas dentro do arquivo de propriedades e como passar parametros
para as mensagens parametrizadas. Com o conhecimento dessa taglib, ja € possivel
fazer uma aplicacdo que suporte varias localizacdes, sendo bastante reduzido o
esforco para isso, trabalhando-se, principalmente, com a criacdo de novos arquivos
de propriedades.

Vimos também taglib functions para manipulacdao de Strings e a linguagem de
expressao (EL) para acesso a valores e expressdes de uma forma mais simples. Com
esse conhecimento, ja é possivel fazer bastante coisa de forma organizada e de facil
manutencao.


http://cs.roosevelt.edu/eric/books/JSP/jstl-quick-reference.pdf
http://www.java2s.com/Code/Java/JSTL/UsingtheJSTLfunctions.htm
http://download.oracle.com/javaee/5/tutorial/doc/bnakc.html

Autoavaliacao

Descreva com as suas palavras:

a. O que pode ser feito com a taglib functions?

b. Como a linguagem de expressdes (EL) ajuda na escrita do cédigo JSP?

Referéncias

AHMED, K. Z.; UMRYSH, C. E. Desenvolvendo aplicacdes comerciais em Java
com Java J2EE e UML. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2003. 324 p.

BASHAM, Bryan; SIERRA, Kathy; BATES, Bert. Head First Servlets and JSP:
passing the Sun Certified Web Component Developer Exam (SCWCD). 2. ed. O'Reilly
Media, 2008.

CATTELL, Rick; INSCORE, Jim. J2EE: criando aplicagdes comerciais. Rio de Janeiro:
Campus, 2001.

HALL, Marty. More Servlets and JavaServer Pages (JSP). New Jersey: Prentice
Hall PTR (InformIT), Sun Microsystems Core Series, 2001. 752 p. Disponivel em:
< >. Acesso em: 16 ago. 2012.

HALL, Marty; BROWN, Larry. Core Servlets and JavaServer Pages (JSP). 2. ed.
New Jersey: Prentice Hall PTR (InformIT), Sun Microsystems Core Series, 2003. 736 p.
(Core Technologies, 1). Disponivel em: < >, Acesso em: 16
ago. 2012.

HYPERTEXT. Transfer Protocol -- HTTP/1.1: methods definition. Disponivel em:
< >, Acesso em: 16 ago. 2012.

ORACLE. Java EE Reference at a Glance. Disponivel em:
< >. Acesso em: 16 ago. 2012.


http://pdf.moreservlets.com/
http://pdf.coreservlets.com/
http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec9.html
http://java.sun.com/javaee/reference/tutorials/

