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Apresentacao

Ol3, pessoal, sejam bem-vindos a aula 12! Estamos avan¢ando cada vez mais,
entdo brevemente se tornardao grandes desenvolvedores de jogos. Para que possam
atingir essa meta, continuaremos nossa jornada de estudos. Na aula de hoje
aprenderdao a buscar modelos 3D de forma gratuita na Internet e também como
adiciona-los nos seus projetos. Ainda veremos o processo de importacao de
modelos 3D, assim como seus tipos de transformacdes.

Para a criacdo de qualquer jogo 3D é necessario utilizar assets de varios tipos
(imagens, texturas, modelos 3D, audios, etc). Esses assets podem ser obtidos de
alguém que os tenha criado ou vocé mesmo podera cria-los, como também é
possivel encontra-los disponiveis na Internet em diversos sites.

Observacao: utilizaremos o site TurboSquid como fonte para buscar os modelos
que veremos nesta aula.

Objetivos

Ao final desta aula, vocé devera ser capaz de:
e Buscar modelos 3D gratuitamente na Internet;
e Adicionar modelos 3D no seu projeto;

e Modificar modelos 3D na sua cena.



Obtendo Modelos 3D para seu Projeto

Vocé ja deve estar cansado de apenas criar caixas e cilindros no jogo, nao é?
Entdo, hoje vamos aprender a adicionar modelos 3D mais realistas no seu projeto.
Como a criacdao de modelos 3D foge do escopo desta disciplina, obteremos um
modelo 3D de um site chamado TurboSquid.

Existem varios sites nos quais vocé pode obter modelos 3D gratuitos, entretanto
ha restricdes de uso para cada um deles, entdao sempre fique atento e leia os termos
de uso do local que vocé obter seus assets, seja um modelo 3D, musica, textura, etc.

Os modelos gratuitos do TurboSquid podem ser utilizados para fins
educacionais e alguns também para fins comercias (verifique as restricdes no site).
Para iniciarmos, acesse o site Turbosquid no link: e crie uma conta para vocé
clicando no “LOGIN/JOIN”, conforme podemos verificar na Figura 1.

Figura 01 - Turbosquid (link de login/join).
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Fonte: Captura de tela Turbo Squid. Disponivel em: https://www.turbosquid.com. Acesso em: 10
de abril de 2017

Em seguida vera uma tela de login (veja na Figura 2), nela vocé devera clicar no
link “Join TurboSquid” (Caso ja tenha um cadastro ndo precisa fazer esse passo e sim
apenas preencher seu member name e password).

Figura 02 - Tela de login do TurboSquid.
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Fonte: Captura de tela Turbo Squid. Disponivel em: https://www.turbosquid.com. Acesso em: 10
de abril de 2017

Depois de clicar no link vocé vera uma tela como na Figura 3, entdo pode
preencher o seu e-mail, member name (nome de usuario), password (senha) e retry
password (repetir a senha) logo em seguida clicando em Create Account.


https://www.turbosquid.com/
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Figura 03 - Tela de registro do TurboSquid.
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Fonte: Captura de tela Turbo Squid. Disponivel em: https://www.turbosquid.com. Acesso em: 10
de abril de 2017

Ndo se esqueca de confirmar o e-mail que sera enviado para vocé. S6 apds essa
confirmacdo estard cadastrado e poderad utilizar o TurboSquid para encontrar
modelos 3D para o seu projeto.

No TurboSquid existem modelos pagos e gratuitos. Vamos procurar um modelo
3D de uma caneca e aplicar o filtro de pre¢o para buscar somente as gratuitas.

Na tela inicial do site existe um campo de busca no qual vocé deve digitar “Mug”
(caneca em inglés). Veja na Figura 4.


https://www.turbosquid.com/

Figura 04 - Digitando o termo de busca “Mug” no TurboSquid.
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Fonte: Captura de tela Turbo Squid. Disponivel em: https://www.turbosquid.com. Acesso em: 10
de abril de 2017

Repare que algumas sugestdes aparecem, mas ignore-as por enquanto,

simplesmente pressione ENTER ou clique no icone amarelo com uma lupa

Com a busca realizada vocé vera no resultado varios modelos 3D de canecas,
cada um com um valor para compra e os formatos disponiveis, conforme a Figura 5.


https://www.turbosquid.com/

Figura 05 - Resultado da busca no TurboSquid.
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Fonte: Captura de tela Turbo Squid. Disponivel em: https://www.turbosquid.com. Acesso em: 10

de abril de 2017

Repare que cada modelo 3D no resultado da busca tem uma imagem de pré-
visualizagao, um valor e uma lista de modelos disponiveis (3ds max, obj, fbx, etc).

Veja na Figura 6 um exemplo.

Figura 06 - Modelo 3D com seu valor e formatos disponiveis no TurboSquid.
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Fonte: Captura de tela Turbo Squid. Disponivel em: https://www.turbosquid.com. Acesso em: 10
de abril de 2017

Se vocé se especializar podera também
vender modelos 3D criados por vocé em

sites como o TurboSquid, e em dolar!

Mas, por enquanto vamos
procurar nossa caneca com um
melhor preco, digamos, de graca.

Para isso clique no filtro de preco (Price) e preencha o campo $Min com o valor
0 (zero) e $Max com o valor O (zero também) e clique em “Apply”, como segue
detalhado na Figura 7.

Figura 07 - Filtro de preco no TurboSquid.
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Fonte: Captura de tela Turbo Squid. Disponivel em: https://www.turbosquid.com. Acesso em: 10
de abril de 2017

ApOs clicar em Apply no filtro de pre¢o com a faixa de 0 a 0 (gratis), repare na
Figura 8 que o resultado da busca mudou e todos os modelos que aparecem agora
sdo gratuitos e com o texto “Free” no lugar do valor. Beleza!


https://www.turbosquid.com/
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Figura 08 - Busca de canecas 3D gratis no TurboSquid.

® Tuneosous

Mug Sort: - o 3

Compatibility « Formats « Free « Product Types « License « More «

Free Free Free
max max 3ds max

= s DB

Fonte: Captura de tela Turbo Squid. Disponivel em: https://www.turbosquid.com. Acesso em: 10
de abril de 2017

Antes de baixar sua caneca preferida, vocé precisa saber quais os formatos que
o Unity aceita.

No Unity é possivel adicionar modelos 3D no seu projeto com o0s seguintes
formatos: .fbx, .dae (Collada), .3ds, .dxf, .obj, and .skp. Normalmente dé preferéncia
a modelos no formato .fbx ou .obj, sendo o .fbx a sua prioridade.

Como é possivel observar no resultado de busca, a maioria dos modelos que
apareceram sao no formato “max”, ndo suportado diretamente no Unity. Vocé pode
converter modelos do formato “max” para “fbx” utilizando outros softwares, no
entanto vamos procurar modelos ja com o formato desejado (fbx).

Para isso clique no filtro “Formats” e escolha a op¢ao”.fbx”, como na Figura 9.


https://www.turbosquid.com/

Figura 09 - Filtro de formato do TurboSquid.
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Fonte: Captura de tela Turbo Squid. Disponivel em: https://www.turbosquid.com. Acesso em: 10
de abril de 2017

Ao escolher o formato “.fbx” no filtro “Format”, vocé vera que o resultado da
busca mudou, exibindo somente as canecas disponiveis no formato FBX (dentre
outros) e gratuitas. Veja o resultado na Figura 10.


https://www.turbosquid.com/

Figura 10 - Resultado de busca no TurboSquid pelo termo “Mug” com valor zero e formato FBX.
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Fonte: Captura de tela Turbo Squid. Disponivel em: https://www.turbosquid.com. Acesso em: 10
de abril de 2017

Excelente ferramenta, ndo é? Vale observar que quando vocé for realizar esses
procedimentos os resultados podem ser diferentes e certamente serdo, pois todos
os dias novos modelos entram no site “TurboSquid”, entretanto o processo é o
mesmo.

Vamos agora escolher uma das canecas e clicar na imagem dela. Vocé vera uma
pagina com os detalhes do modelo, como na Figura 11.


https://www.turbosquid.com/

Figura 11 - Detalhe de um modelo 3D do TurboSquid.
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Fonte: Captura de tela Turbo Squid. Disponivel em: https://www.turbosquid.com. Acesso em: 10
de abril de 2017

Observe uma imagem maior da caneca, algumas miniaturas de imagens abaixo
que podem ser clicadas para expandir o tamanho, o valor (Free), um botdo para
baixar o modelo (Download), dentre outros detalhes.

Agora clique no botdo “Download” e vera uma tela como na Figura 12.

Figura 12 - Tela ap06s clicar em Download em um modelo no TurboSquid.
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Fonte: Captura de tela Turbo Squid. Disponivel em: https://www.turbosquid.com. Acesso em: 10
de abril de 2017

Na verdade, vocé adicionou o modelo na sua lista de Downloads com sucesso,
entdo a qualquer momento poderad exibir essa lista clicando no canto superior
esquerdo do site no seu nome de usuario e escolhendo a op¢ao Downloads.

Veja na Figura 13 o objeto que esta adicionado na lista em detalhes.

Figura 13 - Caneca adicionada na lista de Downloads.
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Fonte: Captura de tela Turbo Squid. Disponivel em: https://www.turbosquid.com. Acesso em: 10
de abril de 2017

Assim, existe uma miniatura do modelo, bem como os arquivos disponiveis em
alguns formatos. Um desses arquivos € o “mug.FBX", disponivel no formato que
gueremos, clique nele e salve na pasta Downloads do seu computador. Ndo adicione
ainda em um projeto Unity, pois faremos isso a seguir. Repare que existe um link
com o nome “show all”, este faz com que aparecam mais formatos disponiveis para
baixar. Sempre confira se o formato que vocé baixou é o FBX.

Muito bem, baixamos o modelo 3D de uma caneca para o computador. A seguir
vamos criar um projeto no Unity e adicionar esse modelo.

Agora, assistiremos a um video que mostra como buscar modelos 3D de forma
legal e gratuita na Internet utilizando o site Turbosquid.

Video 01 - Turbosquid
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Adicionando um Modelo 3D em um Projeto

Agora criaremos um projeto no Unity para adicionar a caneca (arquivo mug.FBX)
que baixamos do site TurboSquid.

Crie um novo projeto no Unity chamado de “Caneca”, como representado na
Figura 14.

Figura 14 - Criando um novo projeto para adicionar a Caneca.
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Fonte: Captura de tela do Unity - Game Engine. Disponivel em: https://unity3d.com/pt/. Acesso
em: 10 de abril de 2017

Na janela Project, crie uma nova pasta chamada “Scenes” e salve a cena padrao
com o nome “Principal” dentro dessa nova pasta. Vocé deve ter agora um projeto
com a cena “Principal” aberta somente com a Main Camera e com uma Directional
Light, veja na Figura 15.

Figura 15 - Hierarchy da cena pronta para receber a caneca.
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Fonte: Captura de tela do Unity - Game Engine. Disponivel em: https://unity3d.com/pt/. Acesso
em: 10 de abril de 2017
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Agora é a parte mais importante, pois sera adicionada a caneca, ou seja, 0
arquivo mug.FBX no seu projeto. Abra o gerenciador de arquivos exibindo o arquivo
mug.FBX na pasta em que este foi baixado, como mostra a Figura 16.

Figura 16 - Gerenciador de arquivos com o arquivo mug.FBX sendo exibido.
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Fonte: Captura de tela do gerenciador de arquivos do Windows.

O que vocé precisa fazer agora é arrastar o arquivo mug.FBX do gerenciador de
arquivos até a janela Project do Unity, soltando-o dentro da pasta Assets. Observe
que devera arrastar o arquivo para uma pasta na janela Projeto e ndo diretamente
para a scene view. Na Figura 17 é possivel ver esse processo passo a passo.



Figura 17 - Arrastando o arquivo mug.FBX para a pasta Assets.
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Fonte: Captura de tela do Unity - Game Engine. Disponivel em: https://unity3d.com/pt/. Acesso
em: 10 de abril de 2017

Logo depois que vocé arrastar o mug.FBX para a pasta Assets o Unity vai
importar esse arquivo e torna-lo disponivel para uso no seu projeto. Observe na
Figura 18 que além do modelo chamado “mug” criado, também surgiu uma pasta
chamada “Materials”. Isso acontece porque os arquivos no formato FBX tanto
dispdem de informacdes da geometria do modelo 3D como também o Material
utilizado por eles define suas texturas e cor, entdo o Unity cria automaticamente os
Materials e Texturas necessarias para a importa¢dao no projeto por meio da criacao
de uma nova pasta chamada Materials e, assim, para manter tudo organizado.

Figura 18 - Novo modelo “mug” importado e a pasta “Materials” criada para armazenar o
Material utilizado pela caneca.
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Fonte: Captura de tela do Unity - Game Engine. Disponivel em: https://unity3d.com/pt/. Acesso
em: 10 de abril de 2017

Se vocé abrir a pasta Materials vera que 1& tem somente um Material, o qual esta
configurado justamente com a cor da caneca. Veja na Figura 19.

Figura 19 - Conteudo da pasta Materials criada automaticamente na importacdo da caneca.
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Fonte: Captura de tela do Unity - Game Engine. Disponivel em: https://unity3d.com/pt/. Acesso
em: 10 de abril de 2017

Clique na pasta Assets para voltar a raiz do projeto, exibindo novamente o nosso
modelo 3D importado da caneca, chamado de “mug”. Agora, para adicionar uma

instancia dessa caneca na cena basta arrastar o modelo importado na pasta Assets
para a scene view. Veja na Figura 20.
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Figura 20 - Criando um objeto com o modelo da caneca na cena.
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Fonte: Captura de tela do Unity - Game Engine. Disponivel em: https://unity3d.com/pt/. Acesso
em: 10 de abril de 2017

Esse processo ira criar um novo GameObject no Hierarchy chamado também de
“mug”, como na Figura 21, e sua caneca aparecera na cena de acordo com a Figura

22.

Figura 21 - Caneca adicionada na cena e aparecendo no Hierarchy com o nome de “mug”.
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Fonte: Captura de tela do Unity - Game Engine. Disponivel em: https://unity3d.com/pt/. Acesso
em: 10 de abril de 2017
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Figura 22 - Caneca sendo exibida na Scene View.
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Fonte: Captura de tela do Unity - Game Engine. Disponivel em: https://unity3d.com/pt/. Acesso
em: 10 de abril de 2017

Este video mostra como baixar os modelos 3D que vocé escolheu no Turbosquid
no formato desejado e como adicionar esses modelos em um projeto Unity.

° Video 02 - add Mug

Atividade 01

1. Procure no TurboSquid um modelo 3D gratuito de um carro (“car” em
inglés) e adicione no seu projeto.

2. Procure no TurboSquid um modelo 3D gratuito de um barco (“boat” em
inglés) e adicione no seu projeto.



https://unity3d.com/pt/

Modificando um Modelo 3D no Unity

Depois de adicionado um modelo 3D na sua cena, nem sempre ele ja esta do
modo que vocé deseja, pois o tamanho dele em relacdo aos outros objetos da cena
provavelmente ndo sera exatamente aquilo o que vocé tinha em mente. Além disso,
é possivel que ele esteja rotacionado de forma errada ou deseja mové-lo para outro
lugar.

Felizmente todas as modificacdes no transform possiveis de se fazer em um
objeto basico como um Cube, por exemplo, também podem ser realizadas em um
objeto 3D importado.

No Unity, as uUnicas opera¢des que podem ser realizadas em modelos 3D
importados por vocé sdo a de posicionamento, rotacdo e escala. Para editar o objeto
modificando sua geometria é necessario utilizar um software de modelagem 3D,
como o Blender, o qual também podera ser obtido gratuitamente no site

Movendo um Modelo 3D

Para mover um modelo 3D como o da caneca que adicionamos na cena, vocé vai
realizar o mesmo procedimento feito ao se mover um Cube, por exemplo. Clique na
caneca que estd adicionada na scene view e verd no Inspector o seu Transform,
como na Figura 23.


https://www.blender.org/

Figura 23 - Inspector detalhando a caneca adicionada na cena.
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Fonte: Captura de tela do Unity - Game Engine. Disponivel em: https://unity3d.com/pt/. Acesso
em: 10 de abril de 2017

Note que como qualquer objeto do Unity ela tem um componente Transform
com Position, Rotation e Scale. Para mover a caneca vocé pode digitar novos valores

para as coordenadas X, Y e Z no Position ou utilizar a ferramenta de para
modificar a posi¢do da caneca utilizando o mouse.

Rotacionando um Modelo 3D

Para rotacionar a caneca, selecione-a no Scene View e clique na ferramenta de

rotacao . Logo depois arraste o eixo desejado (X, Y, ou Z) utilizando o gizmo que
aparece sobre a caneca onde cada eixo é uma cor (Vermelho, Verde e Azul). Na
Figura 24 vocé tem a caneca rotacionada no eixo X a aproximadamente 45 graus.


https://unity3d.com/pt/

Figura 24 - Caneca rotacionada no eixo X.

Fonte: Captura de tela do Unity - Game Engine. Disponivel em: https://unity3d.com/pt/. Acesso
em: 10 de abril de 2017

Lembre-se que também podera simplesmente digitar a rotacdo desejada em
graus na propriedade Rotation do Transform do objeto.

Redimensionando um Modelo 3D

Da mesma forma que no posicionamento e rota¢do, vocé pode também
redimensionar qualquer modelo 3D em qualquer um dos eixos. Clique na caneca e

escolha a ferramenta de escala . Em seguida, escolha um dos eixos e arraste seu

gizmo para modificar a escala do objeto nesse eixo.

Veja na Figura 25 a caneca sendo escalonada no eixo Y e ficando mais “esticada”
na vertical.


https://unity3d.com/pt/

Figura 25 - Caneca escalonada no eixo Y.

Fonte: Captura de tela do Unity - Game Engine. Disponivel em: https://unity3d.com/pt/. Acesso
em: 10 de abril de 2017

E possivel alterar também a propriedade Scale to Transform do objeto para
realizar mudancas de tamanho em cada eixo. Lembre-se que o tamanho “padrao” do
objeto sdo os valores 1, 1, 1 no Scale.

Se vocé deseja modificar o tamanho da caneca com a mesma propor¢ao nos
trés eixos ao mesmo tempo, basta clicar no cubo central do gizmo de escala e
arrastar com o mouse, como detalhado na Figura 26.

Figura 26 - Ferramenta de escala sendo utilizada para ampliar/diminuir objetos em todos os
eixos ao mesmo tempo (cubo central do gizmo em amarelo selecionado e sendo arrastado).

Fonte: Captura de tela do Unity - Game Engine. Disponivel em: https://unity3d.com/pt/. Acesso
em: 10 de abril de 2017
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Assista agora a um video que mostra como manipular modelos 3D baixados da
Internet e adicionados no Unity, alterando algumas de suas propriedades, como
tamanho rotacao e posicdo.

Video 03 - Transform Mug

Adicionando Varios Modelos 3D na Cena

E possivel adicionar vérias instancias do mesmo modelo 3D em uma cena. Para
isso basta repetir o procedimento de adicionar um modelo 3D, o arrastando da
janela project para a scene view. Vocé pode realizar esse procedimento diversas
vezes com o mesmo modelo 3D, criando assim mais de uma instancia do mesmo na
cena.

Cada objeto de um modelo 3D pode apresentar as suas propriedades de
posicdo, rotacao e escala distintos. Na Figura 27 é possivel verificar varias canecas
adicionadas em uma mesma cena, cada uma com propriedades diferentes.

Figura 27 - Varias canecas na cena.
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Fonte: Captura de tela do Unity - Game Engine. Disponivel em: https://unity3d.com/pt/. Acesso
em: 10 de abril de 2017



https://unity3d.com/pt/

Estamos chegando ao fim de mais uma aula, espero que tenham gostado!
Estamos perto do final da disciplina, mas vocés ainda aprenderdo bastante no
decorrer das proximas aulas. Até |a!



Resumo

Nesta aula aprendemos a buscar na internet, no site TurboSquid, modelos 3D
gratuitos, os quais podem ser adicionados em um projeto no Unity, bem como
estudamos sobre o processo de importacao desses modelos. Vimos também como
modificar, de maneira basica, a posi¢do, rotacdo e escala de um modelo 3D
adicionado na cena.

Leitura Complementar

A importacdo de modelos 3D no Unity é um processo bem facil, como visto
nesta aula, entretanto, se vocé deseja criar seus proprios modelos 3D é necessario
que saiba utilizar uma ferramenta de modelagem 3D, como o Blender
(https://www.blender.org). Por esse assunto fugir do escopo desta disciplina, a
seguir estdo listados alguns links para que possa estudar mais sobre o assunto, além

de outros sites os quais possibilitam obter modelos para o seu jogo:

e https://www.blender.org

e http://tf3dm.com/

e https://archive3d.net/

e https://opengameart.org/content/game-ready-3d-models

Autoavaliacao

1. Crie um novo Material com uma cor ou textura que desejar e adicione na
sua caneca. O que aconteceu?

2. Adicione um Rigidbody na caneca e execute o seu jogo. O que ocorreu?


https://www.blender.org/
https://www.blender.org/
http://tf3dm.com/
https://archive3d.net/
https://opengameart.org/content/game-ready-3d-models
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